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1. Rahmenbedingungen

1.1Was?-DieProjektidee

Bei meinem Projekt geht es um eine durch Forschungsauftréage geleitete Entdeckungsreise fur
Familien (und Kleingruppen) durch das Romermuseum Osterburken. Ziel ist eine , spielerische®
Auseinandersetzung mit den vielféltigen archéologischen Relikten der rémischen Epoche. Dabei
sollen die Exponate auf unterschi edlichste Wei se erforscht und kennen gel ernt werden.

Dafur erhalten die Familien zu Beginn ein , Marschgepack” in Form von mehreren Beuteln, in dem
sich die Forschungsauftrége und die verschiedenen Gegensténde zum Forschen, Ausprobieren und
Selbermachen befinden. Anhand der enthaltenen Forschungsauftrége soll die Gruppe das Museum
nach einer vorgegebenen ,Marschroute® erkunden. Bei dem anschlief3enden ,Marsch® durch das
Museum werden dieim Gepéck befindlichen Gegenstéande mit eingebunden.

1.2Fur Wen?-DieZielgruppe

Die Zielgruppe stellen Familien, die neben den Schulklassen die wichtigste Besuchergruppe des
Romermuseums Osterburken bilden, dar. Auch fir kleinere Besuchergruppen von mindestensdrei bis
maximal sechs Besuchern, die das Museum eigenstdndig besuchen, ist das Projekt geeignet.
Allerdings sollte die Mehrzahl der Teilnehmer schon flussig lesen kénnen, da sonst die Umsetzung
problematischist. Folglichist die Struktur der Teilnehmergruppen sehr unterschiedlich: Niemand darf
sich unter- oder Gberfordert fiihlen. Erwachsene haben natiirlich einen anderen Wissensstand und eine
andere SichtweisealsKinder.

1.3Wo0?- DasRomer museum Oster burken

Das Romermuseum Osterburken, Zweigmuseum des Archadologischen Landesmuseums Baden-
Wirttemberg (http://www.roemermuseum-osterburken.de), présentiert als tberregionales Museum
Funde aus Osterburken und dem Umfeld sowie Funde aus dem nordbadischen Limesgebiet. Im
Erdgeschoss wird der Besucher Uber das Leben der Romer am Limes informiert. Das Obergeschoss
widmet sich den Facetten rémischer Glaubenswelten, wobei fast ausschliefdlich steinerne Zeugnisse
ausgestellt sind. Im Altbau ermdglicht das konservierte Bad einen Blick auf das rémische Badewesen.
Ferner ist der bekannte Beneficiarier Weihebezirk zu sehen.

In der Ausstellung selbst existieren keinerlei museumspadagogische Elemente, und dies soll nach
Wunsch der Museumsleitung auch zukunftig so bleiben. Folglich missen alle Materialien, die bei
€ nem museumspéadagogi schen Proj ekt bendtigt werden, transportabel sein.

Das Museum verfigt nur Uber sehr geringe personelle Ressourcen, dies gilt auch fir
museumspadagogische Angebote. Eine festangestellte museumspédagogische Fachkraft ist nicht
vorhanden. Bisher werden am Museum flr Schulklassen und grofRere Gruppen zwei - bisdreistiindige
Workshops (Gielen eines Altarsteines, Punzarbeit auf Leder, Schreiben) in einem separaten, von der
Ausstellung getrennten Raum angeboten. Ferner kdnnen die Fuihrungen durch ,, Einlagen” (Romische
Spiele) aufgelockert werden. Fur das Projekt kann somit kein museumspédagogisches Personal
eingesetzt werden, das betreuend zur Seite steht. Daher miissen die Aktionen ohne Hilfestellung
durchzufthren sein und sind entsprechend zu planen. Fir eventuelle Rickfragen steht lediglich eine
Kassenkraft zur Verfigung, die sich zudem um den Museumsshop und das Museumscafe kiimmert
und somit nur sehr begrenzt verfligbar ist.

2.Wie?- Der Ablauf

Die Familien erhalten zu Beginn ihr ,,Marschgepack” und eine Gebrauchsanleitung in Form des
Marschbefehls. Es folgt vom Museumspersona eine kurze Einweisung Uber den Ablauf und die
Anordnung und Thematik der Ausstellungsraume. Das Marschgepéck enthalt sechs Beutel, fir jede
der zu absolvierenden Stationen einen. Die Reihenfolge wie diese zu 6ffnen sind, ist durch romische
Ziffern auf dem Stoffbeutel angegeben. Nachdem alle Stationen durchlaufen wurden, bekommen die
Teilnehmer fUr ihre L eistung dasrémische Burgerrecht verliehen.



2.1 Detaillierter Ablauf - DieFor schungsauftrage

Station|. Rémer nicht gleich Romer - Range, Amter und Ber ufe

Inhalt: 1 Forschungsauftrag, 6 Identitatskarten (Der Praefekt; Der Schreiber; Der Medicus, Der
Handler; Der Beneficiarier; Der Soldat).

Im ersten Beutel befinden sich ,Identifikationskarten“ mit Abbildungen von Personen, die
verschiedene Positionen im Romischen Reich inne hatten. Durch das Ziehen einer Karte wird jedem
Teilnehmer eine andere Rolle im Romischen Reich zugeordnet. Anschlief3end sollen die Teilnehmer
mit Hilfe der Exponate und Tafeltexte herausfinden, welche Position und Aufgaben ihre Figur im
Romischen Reich hatte. Durch die abgebildete Figur auf der Karte, die auch so in der Ausstellung zu
sehen ist, sind die entsprechenden Funde und Texte ohne grof3e Suche zu finden. Falls sich unter den
Teilnehmern kleinere Kinder befinden, kénnen auch Gruppen gebildet werden, so etwa Mutter und
Tochter. Jeder bzw. jede Gruppe informiert sich Uber seine Person und die zugehdrigen Funde.
Anschlief3end werden die Ergebnisse der Forschung reihum vor dem jeweiligen Standort im Museum
vorgestellt: , Ich bin ein rémischer Soldat und habe eine Dienstzeit von 25 Jahren ...“ Dabel sollenauch
Funde einbezogen werden. Dadie Teilnehmerzahl variiert, werden die auf den nicht gezogenen Karten
abgebil deten Personen anschlief3end inder Gruppeerforscht.

Ziel: Positionen und Aufgaben im Romischen Heer und Romischen Reich kennen lernen; Exponate
ausder Region erschliefen.

Methode: Recherche gem&fR? Forschungsauftrag (Entdeckendes und Forschendes Lernen);
Ergebnisprasentationim Rollenspiel (Erlebnispadagogischer Ansatz).

Einbezogene Exponate: UnterschiedlicheKleinfunde (Schreibutensilien, Waffen, ...).

Sationll. Beiden Gottern-Mehr alsnur ein Gott
Inhalt: 2 Forschungsauftrage, Wandbild, Karten mit Gétter namen.

Diezweite Stationist den Géttern gewidmet. Beim Betreten desAusstel lungsraumswird der Blick der
Besucher gleich auf ein grof3es markantes Wandbild mit der Darstellung der bekanntesten romischen
Gotter gelenkt, dem daher auch die erste Aufgabe gewidmet ist. Die Gruppe soll die abgebildeten
Gotter anhand ihrer typischen Merkmale erkennen. Zur Hilfe sind kurze Informationstexte zu den
Gottern am Sockel des Wandbildes vorhanden. Nachdem die Teilnehmer die entsprechenden Gotter
gefunden haben, soll mit der zweiten Aufgabe erforscht werden, welche der im Raum ausgestellten
steinernen Zeugnisse den beiden Géttern Marsund Victoriagewidmet sind.

Zid: Vielzahl der Gotter in der rémischen Religion und deren Einfluss auf dastégliche Leben kennen
lernen.

Methode: Recherche gemdald Forschungsauftrag, Suchspiel in Gruppenarbeit (Entdeckendes und
ForschendesL ernen).

Einbezogene Exponate: Wandbild, Steinerne Denkméler (Relief mit der Siegesgéttin Victoria,
Bauinschrift mit Marsdarstellung, Eberstatuettemit Marsweihung, ...).

Sation|1l. EinerholsamesBad - RomischeBadekultur

Inhalt: 2 Forschungsauftrage, Badegeschirr (Replik eines Korperschabers, Olflaschen mit
Duftstoffen).

Nach einem ,langeren® Marsch durchs Museum sind die folgenden beiden Aufgaben dem
konservierten Bad beziehungsweise der rdomischen Badekultur gewidmet. Im ersten
Forschungsauftrag steht die romische Heizungstechnik im Mittelpunkt. Hier soll herausgefunden
werden, wie die Erwdrmung des Wassers und der Warmréume funktionierte. Ferner soll dann
erschlossen werden, wie die erhitzte Luft an die entsprechenden Stellen geleitet wurde. Im zweiten
Forschungsauftrag soll sich die Gruppe in die Rolle eines Rémers versetzen und herausfinden wann



und wofUr dasim Marschgepéck enthaltene Badegeschirr verwendet wurde

Ziel: Dieausgeprégte Badekultur der Romer zu erleben und die bautechni schen Meisterl e stungen der
rémischen Epoche erkennen.

Methode: Recherche gemalR Forschungsauftrag (Entdeckendes und Forschendes Lernen,
Erlebni spadagogischer Ansatz).

Einbezogene Exponate: Konserviertes Bad; Kleinfunde zum Badwesen (K érperschaber (Strigilis),
Olflaschchen).

Sation V. Homoludens- Spieleder Romer

Inhalt: Romische Spiele: Nuce Castellatae, Delta-Spiel, Rundmiihle (Nachbildungen), entsprechende
Soielanleitungen.

Die Gruppe legt auf ihrem Marsch durchs Museum eine Spielpause ein und erprobt verschiedene
romische Spiele. Spielen war bel den Romern nicht nur bei Kindern, sondern auch bel den
Erwachsenen beliebt. Mit Nissen zu spielen galt as typisches Kinderspiel. Im Marschgepéck sind
zwei Nuss-Spiele, Nuce Castellatae und das Delta-Spiel, eingepackt, die beide den Vorteil haben mit
zwei und mehr Mitspielern gespielt werden zu kénnen. Brettspiele wurden bei den Rémern vor allem
von Erwachsenen gespielt. Die Regeln der miteingepackten Rundmiihle, eine einfache Variante des
bekannten M tihl espi el es, sind so einfach, dassauch Kinder esspielenkénnen. Die Gruppekann jenach
Lust und Laune miteinander oder parallel mehrere Spiele spielen. Da die Ausstellung im Altbau sehr
befundorientiert ist und kaum Exponate zeigt, soll mit dieser Spielpause auch eine Auflockerung
erfolgen.

Ziel: Rémische SpielealsForm der Freizeitgestal tung kennen lernen.
Methode: Erprobung von Spielenin Gruppenarbeit (Spiel padagogik).
Einbezogene Exponate: Spielsteine.

SationV. Am EndedesDienstes- DasBeneficiarier Heiligtum
Inhalt: 1 Forschungsauftrag, Puzzle Weihesteinever packt imFundkarton.

Ein wichtiger Themenberei ch des Rdmermuseums Osterburken ist der Weihebezirk der Beneficiarier,
der aufgrund seiner Befund- und Exponatlage einmalig ist. Der finfte Beutel des Marschgepacks
enthalt einen Fundkarton mit ,, Bruchstiicken® von drei in der Ausstellung prasentierten Weihesteinen
in Form von Fotopuzzleteilen. Die Gruppe soll, wie Archéologen dies nach der Ausgrabung machen,
die Steineausden Einzelteilen zusammenpuzzel n und somit wiederherstellen. Zum Abschlusswerden
die entsprechenden drei ausgestellten Steine betrachtet. Als Puzzlegrundlage konnen einerseits
Ablichtungen von den in der Ausstellung prasentierten Steinen, andererseits auch dieim Rahmen der
Ausgrabung erstellten Fotosin Fundlage verwendet werden.

Ziel: Heiligtum und Weihesteineder Beneficiarier kennenlernen.
Methode: L 6sen der Puzzlesdurch Gruppenarbeit (Handlungsorientierter Ansatz).
Einbezogene Exponate: Weihesteineder Beneficiarier.

Sation VI. TaglichesL eben - RémischeAlltagskultur

Inhalt: 1 Forschungsauftrag, 8 moderne Gegenstande verpackt in Fundtiten (Nahnadel,
Sicherheitsnadel, Feile, Haarnadel, Kamm, Schitssel, Parfum/Olflasche, Keramikteller);
Kurzbeschreibung der romischen Sticke (Fundkatal og).

Bei dieser Station sollen die Teilnehmer geschlossen in der Gruppe zu acht modernen Gegenstanden
die entsprechenden rémischen Artefakte finden. Die modernen Gegenstande sindin bei Ausgrabungen
gebrauchlichen Fundtiten zusammen mit einem Fundzettel verpackt. Auf dem Fundzettel stehen
I nformati onen zu dem entsprechenden modernen Gegenstand. Wenn ein Gegenstand gefundenwurde,
wird die ebenfalls im Marschgepéck enthaltene Beschreibung des romischen Stiickes vorgelesen.



Letzteres erméglicht, Gber die knapp gehaltene Objektbeschriftung hinaus weiterreichende Infor-
mationen zuvermitteln.

Zid: Parallelen zwischen historischen und rezenten Objekten erkennen; Exponate unter einem
anderen Blickwinkel sehen: Dasgab esfriiher jaauch schon... (Personlicheldentifikation).

Methode: Suchspiel in Gruppenarbeit (Forschendes Lernen, Wissenschaftsorientierter Ansatz);
Vergleichende Studien (Reflexion).

Einbezogene Exponate: Kleinfunde (Nahnadel, Fibeln, Feile, Haarnadel, Kamm, Schilissel,
Olflasche, romischeK eramik (TerraSigilata)).

3.KritischeReflexion

Da die Struktur der Gruppe (Familien) in der Regel sehr heterogen ist, sind die Kenntnisse Uber die
roémische Epoche, aber auch das Interesse an den Romern ungleich. Erwachsene haben bekanntlich
eine andere Sichtweise ds Kinder. Hier besteht die Gefahr, dass sich Teilnehmer unter- oder
Uberfordert fihlen. Wenn sich aber nur ein Teil der Gruppe angesprochen fihlt und sich an der
Erforschungbeteiligt, ist dasZiel der spielerischen Entdeckungsrei segescheitert.

Bei der Station | kdnnte die Einteilung in kleinere Gruppen durchaus Probleme bereiten, wenn es
Streitereien Uber die Gruppenzusammensetzung gibt.

Dadie Familien sich bei ihrem Marsch durchs Museum in den Ausstellungsraumen auf Spurensuche
begeben, ist mit einer héheren Beeintrdchtigung der anderen Museumsbesucher zu rechnen.
Grundsétzlich fuhrt eine grof3e Besucherzahl, etwa eine Gruppenfihrung, zu Schwierigkeiten beim
Erforschen. Zwar haben diese Einschrankungen auch Einzelbesucher, diesekdnnen allerdingsflexibel
ausweichen, wahrend sich die Gruppe nach ihrem Marschbefehl richten muss. Zu einer Behinderung
kann es auch kommen, wenn zwei Familien gleichzeitig in einem Raum ihren Forschungsauftrégen
nachgehen.

DieEinbindung der befundorientierten Ausstellungsbereiche Bad, Heiligtum und Gotter erwiesen sich
durch die vorgegebenen Rahmenbedingungen als nicht so einfach. Moglicherweise ist die jetzige
Umsetzung noch nicht optimal und | &sst Spielraum fir einebessere L sung.

Bei der Rickgabe des Marschgepacks am Ende des Museumsbesuchs muss der Inhalt unbedingt
Uberprift werden. Diesbedeutet einen zusétzlichen Zeitaufwand der bereitshinrei chend ausgel asteten
Kassenkraft.

4. Zusammenfassung- Per spektiven

Das Programm ist so konzipiert, dass Kinder und Erwachsene unterschiedlichster Bildung Freudeim
Museum haben. Es wurde darauf geachtet, dass das Projekt relativ kostengiinstig (z.B. nur wenige
kostspielige Repliken) und einfach realisiert werden kann. Inwieweit | nteresse seitens der Besucher an
einem solchen Projekt besteht, soll durch die rasche Realisierung und eine anschlief3ende
Versuchsphase ergriindet werden.

Bei der erfolgreichen Annahme ist eine Erweiterung um weitere Stationen durchaus mdglich.
Angestrebt wird die Einbindung der aufferhalb des Museums gelegenen Ruinen des romischen
Kastells. Das konservierte und als Parkanlage hergerichtete Annexkastell liegt etwa 5 Minuten vom
Museum entfernt. Hierhin koénnte die Gruppe nach dem Besuch bel den Gottern (Station 11)
marschieren.

Eine weitere Anlaufstation kdnnte die jahrlich wechselnde Sonderausstellung sein. Die Erweiterung
um diese | etzte Station hétte sicherlich einen besonderen Anreiz fiir den Besucher, bedeutet allerdings
auch einen hoheren Zeit- und Kostenaufwand, da es jéhrlich ein neues Konzept zu entwerfen und
umzusetzen gilt. Ferner ist die Gefahr gegeben, dass sich die Inhalte der Sonderausstellung mit den
bereitsvorhandenen Stationen tiberschneiden.



Anhang A: Das Marschgepéack
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Tasche fiir die Beutdl
der Stationen I-VI

Umsetzungsvorschlége flr das Marschgepéck: Beutel einzeln
herabhéngend oder in einer Tasche verpackt.

Prototyp Marschgepéack.



Anhang B: Inhalt Marschgepack (Auswahl)

Station |; |dentitatskarten Schreiber und Praefekt; Foto von der Fahne des Praefekten.
Gestaltungsvorschlag: Karten auf papyrusfarbigen Hintergrund, laminiert.

' acchus Zeus-| uppiter
Demeigr AresMars D\O“\.{“sodz%na Oberhaupt der Gotter.
Gotin dey -Ceres Gott des Krieges G Himmel sgott
rUChtba,ke'-t
Poseidon-Neptun
Gott des Meeres &
des Wassers

Artemis-Diana
Gottin des\Waldes
& der Jagd

Apollon-Apollo
Gott der Poesie

Utzerin der

Fr auen, Hays und Ehe

Station 11: Namenskarten der Gotter und Gotterbild.



Anhang B: Inhalt Marschgepéck (Auswahl)

Spielanleitung Rundmihle
fur 2 Spieler

Material:
Aufgemaltes Spielfeld
2 x 3 Spielsteine in einer Farbe

Spidze:

Gewonnen hat derjenige, der as erster seine drei Spielsteinein eine Reihe gelegt hat, also seine
M Uihlegeschlossen hat.

Spielregeln:

Jeder der beiden Spieler nimmt drel gleichfarbige Spielsteine. Dann werden abwechselnd die
Steine auf einen Punkt auf dem Spielfeld gesetzt. Dader Spieler, der seinen Stein alserster in die
Mitte setzen darf, die besseren Chancen zu gewinnen hat, darf der jingere Spieler beginnen.
Nachdem ale Steine gesetzt wurden, wird abwechslungsweise von einem Punkt zum anderen
gezogen.

Durch das EinschlieRen der aul3erhalb der Mitte gelegenen Steine des Gegners kann dieser
gezwungen werden, seinen dritten Spielstein ausder Mittezu ziehen.

Station 1V: Spielanleitung Rundmihle; Gestaltungsvorschlag: Farbiger Karton, laminiert.

Station 1V: Delta-Spiel und Rundmiihle.



Anhang B: Inhalt Marschgepack (Auswahl)

Station V: Puzzle Beneficiarier-Weihestein; Gestaltungsvorschlag: Foto auf Karton, laminiert.

Rémermuseum Oster burken | Fundnummer: Rémer museum Osterburken | Fundnummer:

Fncort: | {jchenschrank 1 Fundort: K aufhaus 2

oviet: Drei Keramikscherben, | Befundnummer: oviet:  Z\wei Sicherhgitsnadeln, | Befundnumme:
Schilssel, Steingut 20-08 Metall 20-08

pwenrs 21 3N, i)

Daun: {1 112008, | Bearbeiter  Sepsfer Daum: 11112008, | Bearbeiter:  Sehfer

Station VI: Fundzettel fur moderne Gegensténde; Gestaltungsvorschlag: Layout entsprechend
der bei Ausgrabungen gebréuchlichen Fundzettel aus Papier.

Station VI: Moderne Gegenstande verpackt in Fundtiten mit Fundzetteln.



Anhang C: Gebrauchsanleitung
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| DAS ROEMISCHE REICH VERDANKT SEINE MACHT UND SEINE GROESSE
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Gestaltungsvorschlag: Nachahmung rémischer Schrift (Grof3buchstaben) als Wachstafeln; Text in
Holzrahmen montiert.



Anhang D: Forschungsauftrége

Ihr seht hier in dem Ausstellungsraum auf den herabhéngenden Fahnen verschiedene
Personen abgebildet, die im romischen Reich bestimmte Aufgaben erflllten. Ihr sollt
nun im ersten Auftrag herausfinden, welche Positionen, Berufe und Aufgaben die
einzelnen Personenim Romischen Reich hatten.

Falls sich unter den Teilnehmern kleinere Kinder befinden, kénnen auch Gruppen
gebildet werden, so etwaM utter und Tochter.

AUFTRAG:

ABMARSCH:

Jeder bzw. jede Gruppe zieht ausdem ersten Beutel eine Karte. Diese
abgebildete Person ist auch in der Ausstellung so zu finden. Ihr
informiert euch dort einzeln bzw. in den gebildeten Teams Uber die
gezogene Person, indem ihr die zugehdrigen Tafeltexte und Funde
betrachtet.

Anschlief3end stellt ihr euch gegenseitig in einem kleinen Rollenspiel
eure Ergebnisse an dem jeweiligen Standort der Figuren vor: , Ich
bin... (ein Soldat).“ Dabei sollen auch Funde einbezogen werden.

Fallsim Beutel Karten verblieben sind, werden dierestlichen Figuren
abschlieffend in der Gruppe gemeinsam betrachtet.

Alsnéchstes solltihr, um eine erfolgreiche Dienstzeit zu absol vieren,
den Gottern einen Besuch abstatten. Dazu geht ihr Uber die im
Ausstellungsraum befindliche Treppe einen Stock héher. Vor dem
grofRen Wandbild versammeltihr euch und 6ffnet den zweiten Beutel.

Gestaltungsvorschlag: Heute gebrauchliche Schrift (mit Umlauten) als Wachstafeln; Text in

Holzrahmen montiert.



Anhang D: Forschungsauftrége

Wieauf dem grof3en farbigen Wandbild zu sehenist, verehrten die Rémer viel e Gatter.
An der Spitze des romischen Gotterhimmels standen Jupiter, Juno und Minerva.
Haufig wurden auch Gotter anderer Volker Ubernommen. Fir jeden Bereich des
téglichen Lebenswar eine spezielle Gottheit zustandigdie Religion war zur ROmerzeit
algegenwartig.

Jeder Gott auf dem Wandbild hat seine personlichen Attribute, an dem dieser zu
erkennenist. Soverweisen Trauben auf den Gott des\Weines, Bacchus.

AUFTRAG1: Ordnet die im Beutel enthaltenen Namensschilder mittels der
Merkmale den auf den Wandbild abgebildeten Goéttern zu. Damit es
euch etwas leichter fallt, ist auf den Namenskarten auch die
Zustandigkeit der Gotter notiert.

Legt die Namen auf die entsprechende Stelle des verkleinerten
Bildes, dassichin eurem Beutel befindet.

AUFTRAG2: Die beiden Gotter Victoriaund Mars sind fur euren Erfolg nitzlich.
Geht daher zu den steineren Zeugnissen dieser Gotter in diesem
Raum und zei gt den Géttern eure Ehrerbietung.

ABMARSCH: Nachdem die Gotter euch gnadig gestimmt sind, steht euch ein [
langerer Marsch in den Althau bevor. Geht Uber das Treppenhausins |
Erdgeschoss von dort gelangt ihr in den Altbau. Am romischen Bad |
angekommenwartenim Beutel 111 diendchsten Auftréageauf euch.

Gestaltungsvorschlag: Heute gebrauchliche Schrift (mit Umlauten) als Wachstafeln; Text in
Holzrahmen montiert.



Anhang D: Forschungsauftrége

Bei den Rémern hatte die K 6rperpflege e ne grof3e Bedeutung. Einwichtiger Ort daf tr
waren die Thermen, so werden die romischen Bader genannt. Die Anlagen verfigten
Uber ein aufeinander abgestimmtes Raumgefiige von Lau-, Warm- und
Ka tbaderdumen sowie ein Badekonzept mit trockenen Heif3uft- und feuchtwarmen
Dampfschwitzbadern.

AUFTRAG1: Findet anhand deskonservierten Badesund der Tafeln heraus, wo die
Warm- und Kaltwasserbereiche lagen und wie das Wasser und die
Raumeerwarmt wurden.

Der Besuch der Thermen beschrénkte sich nicht auf die korperliche Reinigung,
sondern beinhaltete ales, was der kdrperlichen und geistigen Erholung dienlich ist:
Neben Spiel, Sport und Kultur auchleibliche Gentissewie Essen und Trinken.

AUFTRAG?2: Versetzt euch in die Lage eines Romers, der einen erholsamen
Badbesuch machen mdchte. In eurem Beutel befinden sich hierzu
einige Badeutensilien: Findet mittelsder Tafeln herausworum essich
bei den Gegensténden handelt und wozu sie im Bad verwendet
wurden. Probiert die Gegenstande aus.

ABMARSCH: Nachdem ihr auch diese Aufgabe gemeistert habt, sei euch eine _'_._..-'_"'
Marschpause gegénnt. Sucht euch einen ruhigen Platz und 6ffnet
Beutel V.

Gestaltungsvorschlag: Heute gebrauchliche Schrift (mit Umlauten) als Wachstafeln; Text in
Holzrahmen montiert.
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STATION IV

Nun habt ihr euch eine kleine Marsch- bzw. Spielpause verdient. Spiele waren im
Romischen Reich sehr weit verbreitet und auch beim Militér beliebt. So vertrieben
sichdie Soldaten der Wachtiirmeihre Zeit mit Spielen.

Im Gegensatz zu heute hatte das Spielen in der Antike eine wesentlich hthere
Bedeutung. Gespielt wurde auf der Straf3e, in den Thermen, auf den Stufen
offentlicher Gebaude, in Tavernen und natiirlich auch zu Hause.

Viele Spiele sind uns heute noch bekannt, wobei es uns erstaunt, dass diese schon zur
rémischen Zeit gespielt wurden. Andere Spiele und auch zahlreiche Spielregeln sind
in Vergessenheit geraten. Bei der Rekonstruktion von Spielanleitungen helfen Funde
von Spielmaterialien (Wrfel, Spielsteine), Darstellungen von spielenden Personen
und letzendlich dieexperimentelleArchéologie

Auch die Romischen Kinder kannten eine Vielzahl von Spielen, doch blieb Ihnen
sdlten Zeit dafir: Wahrend die Kinder der Reichen auch nach dem Unterricht viel
Lernen mussten, arbeiteten die Kinder der &rmeren Schichten den ganzen Tag und
nutzten dieverbleibende Zeit oft zumAusruhen.

AUFTRAG: Probiert die verschiedenen rémischen Spiele gemeinsam aus.

ABMARSCH: Wenn ihr euch geniigend ausgeruht habt, begebt euch zum
Beneficiarier-Weihebezirk und 6ffnet den finften Beutel mit dem
nachstenAuftrag.

Gestaltungsvorschlag: Heute gebrauchliche Schrift (mit Umlauten) als Wachstafeln; Text in
Holzrahmen montiert.
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lhr kennt ja die Beneficiarier bereits von der ersten Station. Diese relativ kleinen
Abteilungen in der romischen Armee waren direkt dem Legionskommandanten in
Mainz unterstellt und blieben fur ein halbes Jahr an einem Standort am Limes. Dort
Ubernahmen sie Zoll- und Steuerkontrollen, sowie die Uberwachung des
Grenzverkehrs oder manchmal auch Spionagetétigkeiten. Da diese Aufgaben mit
grol3en Gefahren verbunden waren, stifteten die Beneficiarier nach der erfolgreichen
Beendigung ihres Dienstes einen Weihestein, den sie in einem Weihebezirk
aufstellten.

In demim Marschgepéck enthaltenen Fundkarton befindensichdrel £
Weihesteine, die allerdings im Laufe der Zeit in einzelne Stiicke =i
zerfallen sind. Ihr sollt wie Archéologen diese , Bruchstiicke® i
zusammen puzzeln und die drei Steine rekonstruieren. Ein Blick auf
dieausgestellten Weihesteinedurftehilfreich sein.

ABMARSCH: Nun macht ihr euch auf den Riickweg Richtung Kasse, biegt aber
dann in den ersten Ausstellungsraum ab. Dort 6ffnet ihr den letzten
Beutel.

Gestaltungsvorschlag: Heute gebrauchliche Schrift (mit Umlauten) als Wachstafeln; Text in
Holzrahmen montiert.
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"STATION

e

——| AUFTRAG: In den vorliegenden Fundtiiten sind heute (ibliche Gegenstinde =
= verpackt. Bei eurem letzten Auftrag sollt Ihr nun zu den modernen =

Gegensténden die romischen Gegenstiicke finden. Beginnt mit =
Fundnummer 1 und macht euchim Team auf die Suche. 3

Wurde ein Gegenstand entdeckt, nehmt ihr den Fundkatalog zur Hand =
und sucht die entsprechende Fundbeschreibung, dieeiner vorliest. -

erhalten, geht zur Kasse und tauscht eurer Gepack gegen eure =

:.ﬂ ABMARSCH: Um nun euren Dienst zu beenden und das Romische Birgerrecht zu

Entlassungsurkundeein.

Gestaltungsvorschlag: Heute gebrauchliche Schrift (mit Umlauten) als Wachstafeln; Text in
Holzrahmen montiert.



Anhang E: Entlassungsurkunde

ROMERMUSEUM

OSTERBURKEN

Limes, Mythen und Kuite

MILITARDIPLOM

(Entlassungsurkunde)

Imperator Caesar, Sohn des vergottlichten Traianus Parthicus, Enkel des vergéttlichten Nerva,
Traianus Hadrianus Augustus, Inhaber der tribunizischen Gewalt, Imperator zum achtzehnten Male,
dreimal Konsul, Vater des Vaterlandes, hat den unten aufgefiihrten Ful3soldaten, die in Osterburken
gedient haben und in Obergermanien unter Claudius Quartinus 25 Dienstjahre geleistet haben und
ehrenvoall entlassen wurden, das romische Birgerrecht verliehen und zwar ihnen personlich sowie
ihren Kindern und deren Nachkommen. Ferner das Recht, eine nach rémischem Recht gliltige Ehe
einzugehen mit denjenigen Frauen, die sie zu dem Zeitpunkt, als ihnen das Blrgerrecht verliehen
wurde, hatten oder fallssieledigwaren, mit denjenigen Frauen, diesie spater heiraten wiirden, jeweils
aber nur fUr eineEhe.

Am (Datum) alsFaiti Salvadori Konsul war (2008 n. Chr.).

Im Museum Osterburken dienten Auxiliarsol daten namens:

Sempel



